Prémio da Paisagem do Conselho da Europa — Edigdo 2010-2012

Designacao do Projeto vencedor: Carbonia: the landscape machine
Candidato: Municipio de Carbonia

Area de Intervengdo: A intervencdo sobre toda a cidade, havendo um total de 37, 5 ha de
espacos intervencionados

Localiza¢do: Cidade de Carbonia (Sardenha)
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Fonte: Google maps

Descricao:

Criada no periodo fascista, em 1938, Carbonia foi uma cidade mineira, que outrora configurou
uma metrépole industrial, de desenho racionalista, marcada pela presenca das minas (as
maiores minas de ltalia), pelas suas habitacGes operdrias, pelo porto e por um conjunto de
servicos estandardizados de apoio a populacdo local. Nos anos 70, com o encerramento das
minas, a cidade sofreu um grande declinio. Em 2001, Carbonia foi porém reconhecida como
um importante exemplo de urbanismo racionalista, cujo interesse do ponto de vista historico e
patrimonial, deveria ser aproveitado, servindo de impulsionador ao desenvolvimento da
cidade.

O municipio desencadeou assim um conjunto de esforcos nesse sentido, apostando na
investigacdo, na educacdo superior, na reconversdo do setor industrial, na producdo de
energias renovaveis e no tratamento e recuperacdo da paisagem mineira, ligando-a a
investigacdo, cultura e industria, invertendo desta forma a tendéncia de declinio e
despovoamento que ensombravam a cidade.

Todo o novo plano para a cidade foi concebido em estreita harmonia com o Plano Regional
para a Paisagem (um instrumento de planeamento pioneiro em ltalia), que interpreta e
estabelece politicas e medidas, a um nivel mais local, para a prote¢ao e melhoramento da
paisagem, em linha com a Convencdo Europeia da Paisagem.

Fonte:Stefano Asili (http://asi.li/tag/landscape/)



Principais Desafios:
e Recuperar a heranga modernista

Pretendeu-se promover, através do desenvolvimento de um
modelo de intervencdo centrado na reconversdo da heranca
Modernista, a revitalizacdo de Carbonia, quer a escala
urbana, quer a escala regional. Este modelo teve por base um
planeamento sustentdvel envolvendo as autoridades
regionais e municipais, em ligacdo ao plano Regional para a
paisagem.

A implementacdo da estratégia permitiu transformar a antiga
cidade industrial num centro dinamizador, que atualmente
oferece servicos a toda a envolvente, tanto a escala urbana
como a escala regional, incluindo a reabilitacdo dos jardins e
espacos publicos, dos monumentos e do proprio tecido
urbano, bem como a reconversdo da paisagem e das
infraestruturas mineiras.

e Criar um museu vivo

Aproveitar o legado histérico da urbe industrial para criar
uma identidade cultural contemporanea, baseada na relacao
entre a comunidade e a paisagem. Construcdo de um
ecomuseu (incluindo o laboratério-museu em ciéncias e
tecnologia mineira) e um museu a céu aberto.

e Promover a investigacdo nos campos do
desenvolvimento sustentavel

Foi ativamente prosseguida, pelo municipio, uma politica para
integrar as ag¢des acima mencionadas num programa de
investigacdo e formagdao avancada nas dreas da construgdo,
sustentabilidade ambiental e energias renovaveis.

e Continuidade fisica dos espagos

Procurou-se estabelecer uma ligagdo entre o patrimdnio
industrial, a cultura mineira, e 0 mar; o contraste dos edificios
das minas com as zonas rochosas; a presenc¢a do porto; e a
presenca de Buggerru, uma pequena povoag¢do junto a zona
portuaria.

e Cidade-museu
Foi preservada a memdria dos antepassados do lugar, no

sentido ativo e contemporaneo enquanto laboratério de
cultura modernista.

Fonte: Centro Italiano
Cultura del Carbonia
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